
Wezem’Trophy 
 

1.​ Doelstelling- Objectif​
 

Wat als je jouw gemeente zou herontdekken als een levensgroot speelveld?  
 
Het doel van de Wezem’Trophy is veelvuldig. Eerst en vooral pret creëren in onze mooie 
gemeente. Dit gebeurt door inwoners, op een ludieke manier, met en tegen elkaar te laten 
spelen.  
Gedurende de eerste fase van het spel leren de inwoners hun gemeente beter kennen door 
verschillende wijken, buurten, wandelpaden, parken enzovoort te ontdekken.  
In een tweede fase gaan mensen het op tegen elkaar. Dit gebeurt zowel op een sportieve, 
intellectuele als plezante manier. Zowel jong als oud kunnen hieraan meedoen, dit zorgt voor 
een intergenerationeel moment. Inwoners van verschillende straten en wijken komen door het 
spel in contact met elkaar.  

Et si vous redécouvrez votre commune comme un terrain de jeu à taille réelle ? 

L'objectif du Wezem’Trophy est multiple. D'abord et avant tout, il s'agit de s'amuser au sein 
de notre belle commune, en permettant aux habitants de jouer les uns avec et contre les 
autres. Et ce, de manière ludique. 

Au cours de la première phase du jeu, les habitants apprennent à mieux connaître leur 
commune en découvrant différents quartiers, lotissements, sentiers de promenade, parcs, 
etc.​
Dans une deuxième phase, les participants s'affrontent lors d'épreuves à la fois sportives, 
intellectuelles et surtout, amusantes. Petits et grands peuvent y participer, ce qui permet de 
créer des liens entre les habitants de différentes générations.  Les habitants de différentes 
rues et de différents quartiers se rencontrent. 

 

2.​ Context – Contexte​
 

Dit spel is het moment om samen met buren of vrienden een ploeg te maken en andere, 
dichtbij wonende mensen, te ontmoeten. Er bestaan veel wijk- of straatgroepen op de sociale 
media’s maar met de Wezem’Trophy kunnen inwoners zich echt ontmoeten en een leuk en 
gezellig moment met elkaar te delen. Mensen fysiek zien, blijft zo belangrijk voor onze 
maatschappij. 

Ce jeu est le moment idéal pour former une équipe avec vos voisins ou vos amis et aller à la 
rencontre d'autres personnes habitant proche de chez vous. Il existe de nombreux groupes de 
quartiers ou de rues sur les réseaux sociaux, mais avec le Wezem’Trophy, les habitants peuvent 
réellement se rencontrer et partager ensemble un moment agréable et convivial. Se voir en vrai 

 



reste tellement important pour notre société. 

3.​ Beschrijving van het project - Description du projet 

 
Zoals eerder vermeld verloopt het spel zich in twee delen: 
1.​ Posten-tocht: gedurende een aantal weken moeten de spelers door Wezembeek-Oppem 

lopen. Verschillende posten zijn in de gemeente verspreid op specifieke plaatsen. Door zich 
te voet of met de fiets te verplaatsen leren jullie nieuwe paden, straten en nog onbekende 
locaties kennen. De ploeg die het meest aantal posten vindt, heeft al een voordeel voor de 
tweede fase van het spel. 

2.​ De grote finale: Na een paar weken vol exploratie en uitdagingen komen alle teams samen 
voor een uniek en gezellig moment. Dit gebeurt op één gemeenschappelijk dag (of 
namiddag). Er zijn tal van spelletjes georganiseerd waar de ploegen met of tegen elkaar 
kunnen spelen. Elk spel levert punten op die op het einde van de dag een winnaar aanduidt. 
De spelletjes zijn voor alle leeftijden en voor iedereen toegankelijk. De spelletje zijn heel 
variabel: cultuur, muziek, sport, creativiteit, wendbaarheid,… komen allemaal aan bod. ​
Tussen de ludieke uitdagingen, spelletjes voor jong en oud en de feestelijke sfeer door, kan 
iedereen zijn steentje bijdragen aan de winst van het team. Een finale vol energie, gelach en 
spanning, vlak voor de bekendmaking van de winnaars! 
Tijdens de finale is er ook plaats voor een babbeltje rond een snack en een drankje. Hier leer 
je mensen uit jouw gemeente kennen. 
Ben je benieuwd, ga eens kijken naar onze site van de proef-editie: ​
https://sites.google.com/view/wezem-trophy-2026/accueil/home?authuser=0 
 

Comme mentionné précédemment, le jeu se déroule en deux parties : 
1.​ La recherche des balises : pendant plusieurs semaines, les joueurs doivent arpenter 

Wezembeek-Oppem. Différentes balises sont réparties dans la commune à des endroits 
spécifiques. En vous déplaçant à pied ou à vélo, vous apprendrez à connaître de nouveaux 
sentiers, de nouvelles rues et des lieux inexplorés. L'équipe qui trouvera le plus grand 
nombre de balises bénéficiera d'un avantage pour la deuxième phase du jeu. 

2.​ La grande finale : après quelques semaines d'exploration aux quatre coin de la commune, 
toutes les équipes se rassemblent pour un moment unique et convivial. Cela se déroule sur 
une seule et même journée (ou après-midi). De nombreux jeux sont organisés, permettant 
aux équipes de jouer ensemble ou de s'affronter. Chaque jeu rapporte des points qui 
désignent le vainqueur à la fin de la journée. Les jeux sont accessibles à tous, quel que soit 
l'âge, et sont très variés : culture, musique, sport, créativité, agilité... tout le monde y 
trouvera son compte.​
Entre les défis ludiques, les jeux pour petits et grands et l'ambiance festive, chacun peut 
apporter sa pierre à l'édifice pour faire gagner son équipe. Une finale pleine d'énergie, de 
rires et de suspense, juste avant l'annonce des grands vainqueurs !​
Pendant la finale, il y aura également de la place pour discuter autour d'un en-cas et d'une 
boisson. C'est l'occasion idéale pour faire la connaissance d'autres habitants de votre 
commune. 
Curieux d'en savoir plus ? Jette un coup d'œil sur le site de notre édition pilote : 
https://sites.google.com/view/wezem-trophy-2026/accueil?authuser=0 

 

https://sites.google.com/view/wezem-trophy-2026/accueil/home?authuser=0
https://sites.google.com/view/wezem-trophy-2026/accueil?authuser=0


4.​ Bijkomende Doelstellingen- Objectifs complémentaires 

 
-​ Zachte mobiliteit aanmoedigen door te wandelen of te fietsen 

-​ Nieuwe (traag-)wegen laten kennen 

-​ Minder bekende plaatsen te ontdekken 

-​ Rondlopen in de natuur die zich in Wezembeek-Oppem bevindt. 
-​ Bewoners een doel geven om contact op te nemen met hun straat/wijk om een ploeg op 

te stellen. 
-​ Een intergenerationeel moment waar iedereen zijn plaats heeft 
-​ Iedereen een kans laten op zijn specifiek talent aan anderen te tonen 

 
-​ Encourager la mobilité douce en se déplaçant à pied ou à vélo. 
-​ Faire découvrir de nouvelles voies (notamment les liaisons douces et sentiers vicinaux). 
-​ Faire explorer des endroits moins connus. 
-​ Se promener au cœur de la nature présente à Wezembeek-Oppem. 
-​ Donner un objectif aux citoyens pour qu'ils prennent contact avec leur rue/quartier afin 

de former une équipe. 
-​ Créer un moment intergénérationnel où chacun trouve sa place. 
-​ Donner la chance à chacun de révéler son talent spécifique aux autres. 

 

5.​ Duurzame​ ontwikkelingsdoelen-​ Objectifs​ de​ développement 

durable 
-​ Goede gezondheid en welzijn 

-​ Gendergelijkheid 
-​ Duurzame steden en gemeenschappen 
-​ Klimaatactie 
-​ Leven op het land 
-​ Partnerschap om doelstellingen te bereiken 

 
-​ Bonne santé et bien-être 
-​ Égalité entre les sexes 
-​ Villes et communautés durables 
-​ Mesures relatives à la lutte contre les changements climatiques 
-​ Vie terrestre 
-​ Partenariats pour la réalisation des objectifs 

 

 



6.​ Geraamde begroting- Budget estimatif 
 

 
Element Beschrijving Geschatte kosten (€) 

Materiaal posten-tocht Klein materiaal voor het ophangen van 
de posten 

200€ 

Communicatie Communicatie rond het evenement via 
posters / sociale media 

100€ 

Materiaal voor activiteiten Klein materiaal voor de verschillende 
proeven 

400€ 

Speciale activiteit Voorbeeld: huur van een springkasteel 
of speleobox 

1000€ 

Drank en voedsel Drank en voedsel (lokaal indien 
mogelijk) 

300€ 

Materiaal Huur: muziek, tenten, tafels, stoelen,… 500€ 

Geschat totaal  2500€ 

 

 
Élément Description Estimation (€) 

Matériel balises Petit matériel pour accrocher les balises 200€ 

Communication Communication de l’évènement via des 
affiches et les réseaux sociaux 

100€ 

Matériel pour les activités Petit matériel pour les différentes 
activités 

400€ 

Activité spéciale Exemple : location d’un château 
gonflable ou d’une spéléobox 

1000€ 

Boisson et nourriture Boisson et nourriture (locale si 
possible) 

300€ 

Matériel Location : musique, tentes, tables, 
chaises,…. 

500€ 

Total estimé  2500€ 
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