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Le monde enchanté (et insoupçonné) des animaux à Wezembeek-Oppem  
Mieux connaître les animaux de Wezembeek-Oppem pour mieux les apprécier et in fine mieux les protéger 
 

 
 

A. Le projet dans les grandes lignes 
 

- Phase 1 - Recenser les espèces d’animaux qui vivent ou transitent dans la 
commune 
Phase 2 - Faire connaître ces animaux par divers moyens : panneaux didac:ques 
reliés par des parcours pédestres fléchés, fiches et cahiers pédagogiques dans les 
écoles, livres à la bibliothèque, site internet 

- Phase 3 - Organiser des ac8vités pédagogiques et ludiques le long de l’année avec 
des bénévoles, des associa:ons Nature et les écoles  

- Ultérieurement - Enrichir le catalogue avec de nouvelles catégories d’animaux. 
 
 

B. Plus de détails 
 
Phase 1 : Susciter la par8cipa8on des habitants au recensement 
 

- Avec l’aide de spécialistes du monde animal et de la biodiversité, définir un cadre 
de référence des familles d’animaux poten:ellement présentes sur la commune, 
ainsi qu’une méthode simple pour recenser les animaux effec:vement présents 

- Déterminer les familles d’animaux les plus faciles à recenser pour la première 
année 

o Sensibiliser et susciter la curiosité et l’intérêt des habitants pour les animaux 
de leur commune, en favorisant la par:cipa:on de toutes les tranches 
d’âges 



o Repérer les savoirs et les compétences au sein des habitants et créer un 
pool de bénévoles prêts à collaborer au projet 

o Pour les pe:ts : par:r à la découverte des animaux sous forme de chasses 
au trésor 

o Organiser des ac:vités en famille et entre familles, dans les quar:ers 
o … 

 
Points d’aTen:on : 
- Apprendre à voir ce à quoi on ne fait pas naturellement aTen:on : les oiseaux, les 

animaux qui se cachent, qui vivent sous terre, qui sortent la nuit  
- Mieux comprendre l’apport bénéfique des animaux pour mieux les protéger 
- Casser certains préjugés envers certains animaux mal aimés et les dis:nguer des 

animaux nuisibles … 
 
Phase 2 : Faire connaître 
 

- Avec l’apport d’un.e graphiste : déterminer l’iden:té graphique du projet et ses 
diverses déclinaisons en fiches, panneaux, site internet … 

- Rédiger les premières fiches pédagogiques : une fiche par animal (avec une pointe 
d’humour si possible) 

- Créer, fabriquer et placer les premiers panneaux pédagogiques 
- Déterminer avec la commune les circuits de promenades  
- Rédiger des fiches théma:ques complémentaires  

(exemples : mé:ers du bien-être animal, coexistence harmonieuse entre animaux 
et habitants, animaux et habitats, conséquences du réchauffement clima:que, 
dangers pour la biodiversité, espèces protégées, animaux nuisibles – préjugés et 
réalités, espèces invasives, animaux et saisons, observer les migra:ons d’oiseaux) 
 

 
Phase 3 : Anima8ons et collabora8ons 
 
Avec les bénévoles et les associa7ons 

- Promenades guidées théma:ques 
- Promenades nocturnes (chauves-souris, …) 

Avec les clubs de photos 
- Cours de photographie animalière 
- Concours de photographie animalière 

Avec les mé7ers du bien-être animal 
- Ac:vités de soins aux animaux : gestes à faire et à ne pas faire, … 

Avec la bibliothèque 
- Achat de livres et de fiches pédagogiques, ateliers découvertes 

Avec les écoles 
- Cours d’éveil et de sensibilisa:ons, promenades 

 



 


